Конспект квест-игры «Путешествие по океану музыки» 

для детей подготовительной группы

Цель: Развитие музыкальных способностей, обобщение и закрепление музыкально-теоретических знаний детей старшего дошкольного возраста через применение игровой квест-технологии.
Задачи:

Обучающие: закреплять у детей элементарные теоретические знания музыкальной грамоты, певческие навыки, чувство ритма, формировать звуковысотный, ладовый, динамический слух.

Развивающие: развивать общую музыкальность детей, память, внимание, мышление.

Воспитывающие: формировать у детей эстетический вкус, воспитывать любовь и интерес к музыке, вызывать положительные эмоции, обогащать впечатления детей, приобщать детей к разнообразным видам музыкальной деятельности. 
Оборудование и материалы: музыкальный центр, ноутбук, фонограммы, баян, фортепиано, письмо, карта «Океана музыки», портреты композиторов, кубики–эмоции,  карточки на каждого ребенка - нотный стан и иллюстрированная клавиатура фортепиано, «музыкальные жанры», скрипичные ключи, индивидуальные скрипичные ключи-медали.
Используемые технологии:
Личностно - ориентированная технология

Игровые технологии

Здоровье сберегающие технологии

Предполагаемый результат:
Дети знают название нот и расположение их на нотном стане.

Дети умеют различать музыкальные жанры, регистры, динамические оттенки.

Дети называют, различают и группируют музыкальные инструменты.

Анализируют музыкальные произведения, знают автора.
